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Instinct Maker met du plomb dans la cervelle de Super
Mario

S'appuyant sur des travaux de |'Institut de recherche en informatique de
Toulouse, la start-up créée par Vincent Scesa, Instinct Maker, a inventé
un logiciel permettant d’améliorer la crédibilité du comportement des
personnages de jeux wvidéo. Un wvéritable plus pour les studios de
développement.

Et =i les personnages de jeux vidéo tels
Super Mario et consorts  devenaient
{presgue) aussi futés gue npous? C'est
l'incroyable défi que proposze de relever la
jeune start-up toulousaine Instinct Maker
en créant un logiciel capable « de faciliter
le comportement intelligent dans le monde
virtuel en donmant la capacité aux
personnages & apprendre par
EUX-MEMmEeS *.

Une passerelle entre la recherche
et l'industrie

Le projet — quasi inédit dans | monde - est
né dans les laboratcires de |'Institut de
recherche en informatigue de Toulouse
(Irit) alors gue Vincent Scesa démarrait
son post-doc & l'université de Toulouse 1
Capitole il v & deux ans et demi.

= Je me suiz rendu compte que la technologie developpée par le labo etait parfaite
pour les besoins des concepteurs de mendes wvirtuels, et qu'il fallait créer uns
passerelle entre |la recherche et lindustrie, ewpligue cet ingénieur docteur en
robotique. Les développeurs se sont jusqu'a présent concentrés sur e réalisme
vizue| des jeux et non sur le comportement intelligent. Reésiltat ; on note
aujourd’hui un veritable €cart entre 'image et la crédibilité des personnages =,

Epaulé par un autre chercheur, Clément Raievsky, le trentenaire s'est alors attelé
depuis =on bureau de la Manufacture des tabacs & adapter un systéme de calculs
complexes 3 une utilisatien commerciale simplifiée, tout en apprenant les rudiments
de la gestion dune entreprise. « C'est pas facile tous les jours, mais c'est une
expérience fascinante », témoigne: Vincent Scesa dont |‘entreprise -est désormais

integrée a lincubateur Midi-Pyrenges,

Deux fois décoré |'an dernier {lors du concours national de |a création d'entreprises
innovantes en juin puis lors des Inn‘Cvations Midi-Pyrénées en novembre), Instinct
Maker mise dans lez prochains mois =ur une expansion rapide, un démenagement
sur Toulouse et de 10 & 15 postes 3 |a clef. =« Mous sommes actuellement en contact
avec 4 ou 5 sociétés (studios de développement, simulateurs de conduite...), c'est
un démarrage trés positif =, conclut Vincent Scesa, dont lingénieuse idée pourrait
bien révelutionner le monde virtuel, en France mais aussi & 'étranger.

Julie Duguenne
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